	1. Подготовка
Игроки составляют атакующую пару из карт приёма (справа) и стиля (слева) и выкладывают её лицом вниз.

	2. Преимущества
Игроки по очереди создают преимущества, используя уникальные способности, жетоны поддержки и прочие игровые компоненты.

	3. Раскрытие 
- эффект применяется, когда игроки раскрывают атакующие пары (до подсчёта скорости и определения активного игрока). Раскройте атакующие пары и сравните скорости. Игрок, у которого скорость выше, становится активным игроком.
	3. Стычка
Если скорости равны, происходит стычка (▲).

	4. Начало –
эффект применяется после определения активного игрока, но до того как он атакует. Активный игрок применяет все эффекты с условием «Начало». Затем то же делает реагирующий игрок.

	5 А) Атака активного игрока
5 Б) Если реагирующий игрок не был оглушён, он атакует.
	До атаки - эффект применяется перед вашей атакой

	
	Проверка дальности атаки:

	
	Попадание - эффект применяется, если ваша атака достигла цели (до нанесения урона).

	
	Урон - эффект применяется после того, как ваша атака нанесла хотя бы 1 урон

	
	После атаки - эффект применяется после совершения вашей атаки (вне зависимости от того, было ли попадание).

	6. Конец - эффект применяется после завершения атак всех игроков
Активный игрок применяет все эффекты с условием «Конец». Затем то же делает реагирующий игрок (даже если оглушен). 

	7. Возврат - эффект применяется перед тем, как игроки возьмут карты из стопок сброса и сбросят атакующие пары.
Игроки берут в руку карты из стопки сброса 2, перемещают карты из сброса 1 в сброс 2 и кладут в сброс 1 разыгранные атакующие пары. Берут 1 мощь из общего запаса. Если у игрока 7 здоровья или меньше, он
получает ещё 1 мощь. Если после этого у игрока больше 10 мощи, он
убирает излишек в коробку (эти счётчики удаляются из игры)



Эффекты с условием «Когда» применяются один раз за раунд, а эффекты
 с условием «Каждый раз» могут сработать несколько раз за раунд.

[bookmark: _GoBack]Карта стиля «Манёвр» позволяет заменить вашу атакующую пару на карту спецатаки в фазе раскрытия (при условии оплаты «Мощью»). Для этого разыграйте её эффект с условием «Раскрытие» и удалите её из игры. 
Если у вас не хватает «Мощи», чтобы выполнить этот эффект, вы не разыгрываете его и не удаляете карту из игры. Вы обязаны разыграть эффект с условием «Конец»
